
パーサまわりの話
ML でパーサまわりの話が出ている。で、考えた事。

・フックは従来の機構を流用
・フック時にもう少し内部状態をいじれるようにする
・パース後の出力文章の状態がオブジェクトになってると扱いやすそうだが実装／運転コス

トが高くなりそう。

てなとこ。考えがまとまったら投げようか。
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http://d.hatena.ne.jp/keyword/%A5%B3%A5%B9%A5%C8
http://d.hatena.ne.jp/keyword/%A5%AA%A5%D6%A5%B8%A5%A7%A5%AF%A5%C8
http://d.hatena.ne.jp/keyword/%A5%D1%A1%BC%A5%B9
http://d.hatena.ne.jp/keyword/ML
http://d.hatena.ne.jp/keyword/%A5%B3%A5%B9%A5%C8
http://d.hatena.ne.jp/keyword/%C6%E2%C9%F4
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